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Cyfrowy aparat przy³ó¿kowy z manipulatorem gruszkowym. Umo¿liwia pacjentowi za³¹czenie sygna³u przywo³awczego.
Sygna³ ten zawiera zakodowany numer ³ó¿ka co umo¿liwia dok³adne poinformowanie personelu o  miejscu wyzwolenia 
sygna³u. Dodatkowo aparat umo¿liwia personelowi za³¹czenie sygna³u DRUGIE WEZWANIE.Dwukolorowa dioda LED 
jednoznacznie informuje o za³¹czeniu sygna³u przywo³awczego i jego dotarciu  do dy¿urki. W przypadku uszkodzenia 
lub braku  manipulatora, informacja o tym jest natychmiast wysy³ana  do matrycy sygnalizacyjnej w dy¿urce pielêgniarskiej.  

APARAT PRZY£Ó¯KOWY AP 400

Sposób pod³¹czenia aparatów przy³ó¿kowych AP 400 do podcentralki sali  PS 405 DS£  

Dane techniczne:
Napiêcie zasilania                                        12 V
Pobór pr¹du               za³.max                      20  mA
                                  wy³.max                      10  mA
Wymiary wys./szer./gr.  (mm)                     90x90x20   
D³ugoœæ przewodu manipulatora                    2 m
Max iloœæ aparatów w jednej sali                    9 szt.

 Podstawowe  funkcje:
   - przywo³anie
   - potwierdzenie wys³ania sygna³u alarmowego
   - potwierdzenie dotarcia sygna³u do dy¿urki
   - kontrola obecnoœci manipulatora
   - wysy³anie numeru ³ó¿ka
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Sposób programowania numeru ³ó¿ka w aparatach
przy³ó¿kowych AP 400 i AP 410

W aparatach przy³ó¿kowych cyfrowego systemu sygnalizacji ustawianie numeru ³ó¿ka odbywa siê 
poprzez jego wybranie prze³¹cznikiem obrotowym BCD umieszczonym na p³ytce drukowanej.
Ustawia siê go przy pomocy wkrêtaka lub za³o¿onego pokrêt³a wybieraj¹c potrzebny numer. 
Fabrycznie prze³¹cznik ustawiony jest w pozycji “0”. Ustawienie prze³¹cznika w tej pozycji powoduje
ci¹g³e miganie diody LED w manipulatorze gruszkowym sygnalizuj¹c, ¿e nie jest ustawiony numer ³ó¿ka.
UWAGA
1. Po ustawieniu w³aœciwego numeru nale¿y wcisn¹æ na ok 1 sek. przycisk RESET 
2. Nale¿y bezwzglêdnie uwa¿aæ , ¿eby na jednej sali nie powtarza³y siê numery ³ó¿ek

PRZYCISK
  RESET
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